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Conditions techniques 
Les Machines sonores d’Al1 & Ant1 

 
Al1 & Ant1 - Le Hurl-O-Matic 
Machine à hurler, installation électronique visant à vaincre sa timidité 
 
Caractéristiques 
Installation diurne et nocturne en fixe et en continu / Tous publics à partir de 6 ans / Jauge : 1 
personne à la fois sur un temps illimité 
 

Conditions techniques 
Le Hurl-O-Matic : 3,5 m de haut / 1,5 m de large / 2,5 m de profondeur 
Espace scénique nécessaire : 5 x 5 m 
Demande électrique : alimentation électrique 220v 16A 
Un univers sonore pas trop bruyant 
 

Montage : 3 heures / Aide en personnel : 2 personnes au chargement & déchargement 
 
Al1 & Ant1 – Le Vélo en Chantant 
Jeu d’arcade sportif et musical 
 
Caractéristiques 
Installation diurne et nocturne en fixe et en continu / Tous publics à partir de 6 ans / Jauge : 1 
personne à la fois sur un temps illimité 
 

Conditions techniques 
La machine : un vélo + une machine foraine : 2,50 m de haut / 1 m de large / 2,20 m de 
profondeur 
Espace scénique nécessaire : 5 x 5 m 
Demande électrique : alimentation électrique 220v 16A 
Un univers sonore pas trop bruyant 
 

Montage : 2 heures / Aide en personnel : 1 personne au chargement & déchargement 
 
Al1 & Ant1 – Les Cloche-Pieds 
Parcours de santé sonore, musique pédestre et poétique 
 
Caractéristiques 
Installation en fixe / Tous publics / Jauge : 1 personne à la fois sur un temps illimité 
 
Conditions techniques 
Espaces scéniques nécessaires : un espace de 2 x 3 m. par marelle 
Demande électrique : alimentation électrique 220v 16A sous un abri ou un espace couvert (pour 
pouvoir protéger l’ordinateur à brancher) 
Les modules devront se trouver à moins de 30 mètres de l’arrivée électrique 
Nécessité de points d’accroche pour suspendre les “seaux-parleurs” (~ 1 kg) 
Un univers sonore pas trop bruyant 
 

Montage : 2 heures  
 



Al1 & Ant1 - Le karaoké électro-acoustique, KEO1 series  
Musique électronique et expérimentale, installation plastique et sonore 
 
Caractéristiques 
Spectacle en fixe en intérieur (possible sous tente ou chapiteau) / Tous publics à partir de 6 ans 
/ Jauge : 10 personnes à la fois sur un temps illimité 
 

Conditions techniques 
Surface minimum nécessaire : 50 m2 ou 7 x 7 m 
Hauteur minimum : 2,50 m sans la pyramide / 3, 50 avec la pyramide 
Matériel à fournir : 8  enceintes amplifiées d’au moins 200 watts indépendantes dont 4 avec 
pied  / 4 praticables de 2 m x 1 m / 8 EQ 
Demande électrique : alimentation électrique PC16 220Volt 
 
Montage : 4 heures / Aide en personnel : 1 personne au chargement & déchargement 
 


